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Sexta generacion computadoras

La sexta generaciéon de computadoras se refiere a la fase de las computadoras inteligentes, que se basan en “cerebros” o redes neuronales artificiales. Estos cerebros artificiales o la inteligencia artificial es un concepto en la programacién que hace que los dispositivos puedan tomar acciones de forma auténoma. Este concepto ha influido
considerablemente en el mundo de la robética, los juegos y el reconocimiento de voz. Ya no ocurren, como sucedid en las primeras cuatro generaciones, cambios radicales en la tecnologia que inciten el reemplazo de una generaciéon de computadoras por la siguiente. En esta generacion se mantienen los avances tecnoldgicos de la quinta generacién
para mejorarlos y/o expandirlos. Apple Ipad Los dispositivos producidos tienen la caracteristica comun de haber sido disefiados para el consumo personal, lo que ha llevado a la simplificacién. Sin embargo, al mismo tiempo son capaces de realizar diferentes funciones. Existe total libertad en el disefio de cualquier dispositivo, no solo con respecto a la
miniaturizacién, apareciendo todo tipo de aparatos inteligentes, como televisores, teléfonos, hornos y relojes. [toc] Origen e historia Se podria estimar que el inicio de la sexta generacion de computadoras acontece a finales del siglo XX, sin tener una fecha final todavia, porque se supone que auin se encuentra en desarrollo. Uso del WiFi El comienzo
de esta generacion llegé cuando se incorporé el WiFi como método de conexidon inaldmbrica, para que las computadoras primero y luego otros dispositivos se pudieran conectar a una red sin la necesidad de cables. Esta tecnologia se comenzo a disefiar en 1999 y se implant6 en el 2000. También se desarrollaron otras maneras de conectividad
inaldmbrica, como Bluetooth y WiMax, que permitian la recepcion y envio de datos por radiofrecuencia y microondas respectivamente. Aparicién de las tabletas También en el 2000 aparecieron las tabletas, para satisfacer asi los requerimientos de los usuarios que habian venido usando anteriormente las PDA y que deseaban dispositivos més
versatiles y comodos. Aportaron mucho con respecto a funcionalidad y disenio, manteniendo funciones basicas que todo usuario deseaba tener para uso habitual y reduciendo el tamarfio de los portéatiles. Blackberry También emergio “Blackberry”, un teléfono con las primeras funciones inteligentes y teclado incorporado. Esto abrié el camino a los
teléfonos inteligentes, haciendo que el teléfono pudiera servir no solo para hacer y recibir llamadas, sino para cualquier cosa. A medida que las funcionalidades se iban desarrollando se multiplicaron los modelos en el mercado, creando una oferta muy superior a la demanda, estandarizandose por completo los dispositivos moéviles. Lanzamiento del
SSD Este lanzamiento fue un punto de inflexién. E1 SSD es un disco duro de memoria permanente para almacenar datos, tal como lo hacian los discos duros tradicionales. En 1999 aparecié como base de la memoria flash. Posteriormente, se vendié en 2007 como tarjeta de expansiéon. Finalmente, en 2010 se lanz6 como alternativa al disco duro, siendo
hasta ahora el mejor invento de este siglo en el mundo de la informética. Caracteristicas de la sexta generaciéon Mejor tecnologia Utilizando los ultimos avances de ingenieria, las computadoras ahora pueden aceptar instrucciones con palabras habladas, mediante el reconocimiento de voz, y copiar el razonamiento humano. Son computadoras que
utilizan superconductores como materia prima para sus microprocesadores, permitiendo no malgastar electricidad en calor, ahorrando energia y mejorando el rendimiento. La capacidad de traducir un idioma extranjero también es posible hasta cierto punto con las computadoras de sexta generacion. Esta accion al principio parecia un objetivo simple,
pero resulté mucho mas dificil cuando los programadores se dieron cuenta que la comprension humana no solo se basa en la simple traduccion de palabras, sino también en su significado y contexto. Puede servirte: Tipos de servidores y sus caracteristicasAdemas de mejorar la tecnologia, el precio ha ido disminuyendo. Esta generacién de
computadoras ha brindado a los consumidores la oportunidad de tener mas potencia en un espacio mas pequeno. Uso de nanotecnologia A medida que se reduce la huella de los semiconductores a través del uso de la nanotecnologia, el usuario tiene mas flexibilidad en el uso de la computadora. Las computadoras cuentan con arquitecturas
combinadas paralelas/vectoriales, con cientos de microprocesadores vectoriales trabajando al mismo tiempo para realizar célculos sofisticados y realizar multiples tareas. Se han creado computadoras capaces de realizar méas de un millén de millones de operaciones aritméticas de punto flotante por segundo (teraflops). Adaptacion a Internet Con el
desarrollo de Internet se requeria un procesador acorde, que se logré mediante microprocesadores que operan simultdneamente, fomentando asi el progreso en la capacidad de las computadoras. Extension de la computacion Ha permitido que se extienda el nivel de computacion. A nivel micro, con los dispositivos portétiles, las computadoras
personales y los sistemas operativos para teléfonos inteligentes. A nivel macro, con las supercomputadoras. Funcionalidad de Internet Se tiene un uso totalmente estandarizado y cotidiano de Internet, primero en equipos de escritorio y luego en todo tipo de dispositivos. Debido a su utilidad se pretende alcanzar todos los sitios posibles, permitiendo
que se creen las redes inaldmbricas. Las redes de area mundial han seguido creciendo desorbitadamente, mediante el uso de satélites y fibras opticas. Funcionalidad a nivel micro No solamente se ha pensado a nivel de grandes industrias, sino ademas a un nivel méas funcional y personal, haciendo que las computadoras no sean tan necesarias,
simplificAndolas en dispositivos como teléfonos inteligentes, tabletas, etc. Hardware Procesadores Procesador Intel C4004. Fuente: Thomas Nguyen / CC BY-SA ( La rapidez de los procesadores se incrementd drasticamente al pasar de tener una velocidad en MHz a tener ya unos cuantos GHz. Memorias de almacenamiento masivo Pendrive La
capacidad de almacenamiento se ha incrementado muy considerablemente. Para los discos duros externos, el estdndar se ubica en 4 TB, siendo un dispositivo de almacenamiento que todas las personas pueden tener en su casa. Unidad de estado sélido La unidad de estado sélido (SSD) es un tipo de disco duro con mejores caracteristicas. Es
silenciosa, casi no tiene partes moviles, su latencia es minima, ocupa muy poco espacio y su velocidad de escritura es bastante superior. Se lanzaron inicialmente a un precio muy alto, siendo casi inaccesibles. Sin embargo, esto ha cambiado y ahora se pueden poseer unidades muy veloces y capaces, haciendo que la computadora funcione mucho mas
rapidamente. Video Las tarjetas de video observaron cambios en sus puertos de interfaz, pasando de los ISA a los PCI express actuales, comenzando a jugar un rol sumamente importante en el rendimiento de las computadoras al eliminarle al procesador la carga del procesamiento de graficos. Los monitores evolucionaron al pasar de ser
monocromaticos a los monitores de color. Luego se dio cabida a los monitores LCD, con menor consumo de energia. Dispositivos periféricos Las impresoras evolucionaron pasando de ser de matriz de puntos a impresoras de inyeccion de tinta, y luego a impresoras ldser. Aparecieron escaneres al alcance de la mayoria de los usuarios, siendo incluso
inaldmbricos, por Bluetooth o WiFi. Se desarrollé el mouse por la necesidad de los sistemas operativos con interfaz gréafica. El teclado evolucioné para unirse también a las conectividades inaldmbricas. Puede servirte: Operadores booleanos: para qué sirven, lista y ejemplosSoftware Resulta incontable la cantidad de software que se pone a la
disposicién del usuario para cualquier cosa que se pueda ocurrir, primero en las computadoras y luego en el resto de dispositivos. La nube La nube son servidores remotos Es un lugar de todos y para todos donde se puede trabajar y almacenar contenido sin necesidad de ocupar un espacio fisico en los equipos, siendo habitual el trabajo alli via
Internet. Sistemas expertos Se busca lograr la imitacion de los sistemas expertos, que significa poder imitar la forma de actuar un profesional humano. Para conseguir este objetivo se emplean microcircuitos inteligentes, donde las computadoras tienen la capacidad de asociar, aprender, deducir y tomar decisiones para la solucién de un problema.
Programacion heuristica Es la capacidad de la computadora para reconocer secuencias y patrones de procesamiento que previamente haya encontrado. La computadora puede aprender de sus propias experiencias, utilizando datos originales para conseguir una respuesta mediante el razonamiento, conservando luego esos resultados para ulteriores
tomas de decisiones y tareas de procesamiento. Esta es la base de la sexta generacién de computadoras. Los conocimientos adquiridos recientemente los aprovechara la computadora como base para la siguiente sucesion de soluciones. Sistemas operativos mdviles Es un software de bajo nivel diseniado concretamente para ser utilizados en dispositivos
moéviles, tales como tabletas, teléfonos u otros. El surgimiento de estos dispositivos requirié que se modificaran los sistemas operativos para que el uso de estos aparatos fuera mas funcional, segun sus propias caracteristicas. Estdn basados en un modelo de capas que se pueden modificar para que asi cada proveedor pueda ofrecerle al usuario un
sistema operativo totalmente personalizado. Inventos y sus autores World Wide Web (WWW) El informético Tim Berners-Lee se dedic6 a trabajar en el disefio de una interfaz grafica de usuario del navegador, para asi poder ir navegando a través de textos conectados entre si, formando una fuente de penetrabilidad a Internet. De esta forma desarrolla
esta red informatica, que después se convertiria en la red global de informacidn, facultando a los usuarios a conectarse con cualquier clase de contenido e informacion. Tableta Alan Kay desarrollé en 1972 el concepto de las Dynabook, aunque no logré culminarlo ante el impedimento de desplegar las tecnologias apropiadas. Posteriormente, Apple
presentd en 1987 el video de un dispositivo similar, pero con una vision completamente futurista. Fue en 2001 cuando Microsoft mostré la primera tableta como tal. Algunos meses mas tarde Nokia hacia lo mismo. Poco tiempo después Microsoft lanzé Mira, que se renombré como Tablet PC, que tenia integrado el dispositivo con la pantalla, sin
teclado. Teléfono inteligente Aunque el teléfono mévil aparecié con bastante anterioridad, fue en 1999 que aparecié lo que se podria considerar como el primer teléfono inteligente en el mercado. Fue el i-mode, del consorcio japonés NTT DoCoMo. Permitia acceder a servicios web, tales como compras online o el envio de correos, ademas de transmitir
datos. Sin embargo, este dispositivo no fue conocido a nivel mundial sino hasta el afio 2002, cuando fueron lanzados los teléfonos BlackBerry y otros modelos de teléfonos inteligentes. WiFi Varias empresas se unieron en 1999 para poder resolver el inconveniente de la falta de conectividad inalambrica. Posteriormente, en el 2000 se pudo certificar la
interoperabilidad de los dispositivos, por medio de la norma IEEE 802.11b, registrandose asi la marca “WiFi”. Computadoras destacadas Computadora portatil Las tesis y las tesinas se diferencian en varias cosas, como en su extension. Fuente: Pixabay.com Dispositivo con las mismas funciones de una computadora de escritorio, pero con el beneficio
agregado de poder movilizarse, permitiendo usarla diariamente sin necesitar estar en un sitio fijo. Puede servirte: GPI: qué es, significadoGracias a una bateria recargable, se la puede usar durante un periodo de tiempo estipulado sin necesitar carga eléctrica. Tableta Fuente: pixabay.com Se refiere a una pantalla tactil que permite interactuar con
las aplicaciones instaladas, tales como suites de ofimatica, juegos, navegadores, entre otras. Es un aparato moévil que posee el hardware y software suficiente para poder funcionar como una computadora, aunque su tamafio sea pequeno con una longitud diagonal entre 7 y 12 pulgadas. Tienen una forma rectangular con un grosor minimo. BlackBerry
Aunque esta es una marca, se refiere conceptualmente a un antecesor del actual teléfono inteligente, ya que con este dispositivo se hacian listas de tareas, se enviaban emails, etc. Incluia un teclado completo debajo de la pantalla. Televisor inteligente Son dispositivos de TV que han venido afiadiendo funciones anélogas a las de las computadoras y
teléfonos inteligentes, permitiendo asi acceder a una cantidad mayor de contenido audiovisual. Esto se hace con el uso de navegadores o ejecutando aplicaciones descargadas desde una tienda como Google Play. Ethernet, bluetooth y WiFi son fundamentales en los televisores inteligentes. Ademas, se ofrecen otras muchas opciones de convergencia y
conectividad. Asistente digital personal (PDA) Tenian el proposito de servir como un organizador personal portatil, disefiado para fines especificos, como calendario, bloc de notas, recordatorios, entre otros. Netbook Es un dispositivo similar a la computadora portatil, pero con menos capacidades y de menor tamafio. Ventajas y desventajas Ventajas -
Se pueden fabricar dispositivos en un tamafio mucho menor, quedando esto al gusto de cada quien, pues en lo que se refiere al diseno de los dispositivos la oferta es inmensa. - Se han vuelto enormes los anchos de banda, permitiendo asi descargar en minutos una inmensa cantidad de contenido y haciendo posible la visualizacién de contenidos
directamente. - Las computadoras son mas versatiles, pequefias y tienen Internet como herramienta imprescindible. - La conectividad con el mundo exterior ha favorecido la expansion a nuevas aplicaciones para las computadoras, tal como la vigilancia remota por cdmaras en tiempo real, a través de Internet. - El reconocimiento de voz es valioso en
las salas de laboratorio, en el servicio al cliente o en quiréfanos médicos. Esto mejorara la capacidad para la creacién de nueva tecnologia. - Se dispone de una cantidad abrumadora de software. - Desarrollo del comercio online. - Se trabaja para satisfacer una demanda de consumo personal. Se puede almacenar todo tipo de contenido y trabajar
directamente en la nube. - La biometria significa un gran aliciente, en principio con el lector de huellas dactilares. Desventajas - Se trata de una generacion donde no se enfocan las novedades en ningun aspecto en particular, sino que se trabaja para que el usuario se mantenga conectado mediante un mayor uso de los dispositivos tecnoldgicos. -
Todo esta en desarrollo, lanzandose mejoras que al mismo tiempo se dirigen a todas partes y a ninguna. Referencias ITU (2019). A Brief History of Computer Technology. Tomado de: web.itu.edu.tr. Internet Paso a Paso (2019). Sexta Generaciéon de Computadoras; origen, historia y evolucion. Tomado de: internetpasoapaso.com. Antonela Ballisteri
(2019). Sexta generacién de computadoras. Partes de la Computadora. Tomado de: partesdelacomputadora.info. PC Dreams (2016). Sixth Generation of Computers. Tomado de: pcdreams.com.sg. Imentors (2019). Evolution of Computers through Six Generations. Tomado de: imentors.eu. Skill on Page. The Development of the Sixth Generation of
Computers. Tomado de: skillonpage.com. La sexta generacion de computadoras se refiere a la fase de las computadoras inteligentes, que se basan en “cerebros” o redes neuronales artificiales. Estos cerebros artificiales o la inteligencia artificial es un concepto en la programacién que hace que los dispositivos puedan tomar acciones de forma
auténoma. Este concepto ha influido considerablemente en el mundo de la robética, los juegos y el reconocimiento de voz. Ya no ocurren, como sucedi6 en las primeras cuatro generaciones, cambios radicales en la tecnologia que inciten el reemplazo de una generacién de computadoras por la siguiente. En esta generacién se mantienen los avances
tecnoldgicos de la quinta generacion para mejorarlos y/o expandirlos. Apple Ipad Los dispositivos producidos tienen la caracteristica comun de haber sido disefiados para el consumo personal, lo que ha llevado a la simplificaciéon. Sin embargo, al mismo tiempo son capaces de realizar diferentes funciones. Existe total libertad en el disefio de cualquier
dispositivo, no solo con respecto a la miniaturizacion, apareciendo todo tipo de aparatos inteligentes, como televisores, teléfonos, hornos y relojes. [toc] Origen e historia Se podria estimar que el inicio de la sexta generacién de computadoras acontece a finales del siglo XX, sin tener una fecha final todavia, porque se supone que aun se encuentra en
desarrollo. Uso del WiFi El comienzo de esta generacion llegd cuando se incorporo el WiFi como método de conexién inaldmbrica, para que las computadoras primero y luego otros dispositivos se pudieran conectar a una red sin la necesidad de cables. Esta tecnologia se comenz6 a disefiar en 1999 y se implantd en el 2000. También se desarrollaron
otras maneras de conectividad inaldmbrica, como Bluetooth y WiMax, que permitian la recepcién y envio de datos por radiofrecuencia y microondas respectivamente. Aparicion de las tabletas También en el 2000 aparecieron las tabletas, para satisfacer asi los requerimientos de los usuarios que habian venido usando anteriormente las PDA y que
deseaban dispositivos mas versatiles y comodos. Aportaron mucho con respecto a funcionalidad y disefio, manteniendo funciones basicas que todo usuario deseaba tener para uso habitual y reduciendo el tamafo de los portatiles. Blackberry También emergié “Blackberry”, un teléfono con las primeras funciones inteligentes y teclado incorporado. Esto
abrio el camino a los teléfonos inteligentes, haciendo que el teléfono pudiera servir no solo para hacer y recibir llamadas, sino para cualquier cosa. A medida que las funcionalidades se iban desarrollando se multiplicaron los modelos en el mercado, creando una oferta muy superior a la demanda, estandarizandose por completo los dispositivos méviles.
Lanzamiento del SSD Este lanzamiento fue un punto de inflexion. E1 SSD es un disco duro de memoria permanente para almacenar datos, tal como lo hacian los discos duros tradicionales. En 1999 aparecié como base de la memoria flash. Posteriormente, se vendié en 2007 como tarjeta de expansiéon. Finalmente, en 2010 se lanz6 como alternativa al
disco duro, siendo hasta ahora el mejor invento de este siglo en el mundo de la informatica. Caracteristicas de la sexta generacion Mejor tecnologia Utilizando los ultimos avances de ingenieria, las computadoras ahora pueden aceptar instrucciones con palabras habladas, mediante el reconocimiento de voz, y copiar el razonamiento humano. Son
computadoras que utilizan superconductores como materia prima para sus microprocesadores, permitiendo no malgastar electricidad en calor, ahorrando energia y mejorando el rendimiento. La capacidad de traducir un idioma extranjero también es posible hasta cierto punto con las computadoras de sexta generacion. Esta accion al principio parecia
un objetivo simple, pero resulté mucho mas dificil cuando los programadores se dieron cuenta que la comprensién humana no solo se basa en la simple traduccién de palabras, sino también en su significado y contexto. Puede servirte: Tipos de servidores y sus caracteristicasAdemas de mejorar la tecnologia, el precio ha ido disminuyendo. Esta
generacién de computadoras ha brindado a los consumidores la oportunidad de tener més potencia en un espacio més pequefio. Uso de nanotecnologia A medida que se reduce la huella de los semiconductores a través del uso de la nanotecnologia, el usuario tiene mas flexibilidad en el uso de la computadora. Las computadoras cuentan con
arquitecturas combinadas paralelas/vectoriales, con cientos de microprocesadores vectoriales trabajando al mismo tiempo para realizar cdlculos sofisticados y realizar multiples tareas. Se han creado computadoras capaces de realizar mas de un millén de millones de operaciones aritméticas de punto flotante por segundo (teraflops). Adaptacién a
Internet Con el desarrollo de Internet se requeria un procesador acorde, que se logré mediante microprocesadores que operan simultdneamente, fomentando asi el progreso en la capacidad de las computadoras. Extension de la computacion Ha permitido que se extienda el nivel de computacion. A nivel micro, con los dispositivos portatiles, las
computadoras personales y los sistemas operativos para teléfonos inteligentes. A nivel macro, con las supercomputadoras. Funcionalidad de Internet Se tiene un uso totalmente estandarizado y cotidiano de Internet, primero en equipos de escritorio y luego en todo tipo de dispositivos. Debido a su utilidad se pretende alcanzar todos los sitios posibles,
permitiendo que se creen las redes inalambricas. Las redes de area mundial han seguido creciendo desorbitadamente, mediante el uso de satélites y fibras 6pticas. Funcionalidad a nivel micro No solamente se ha pensado a nivel de grandes industrias, sino ademads a un nivel mas funcional y personal, haciendo que las computadoras no sean tan
necesarias, simplificAndolas en dispositivos como teléfonos inteligentes, tabletas, etc. Hardware Procesadores Procesador Intel C4004. Fuente: Thomas Nguyen / CC BY-SA ( La rapidez de los procesadores se increment6 drasticamente al pasar de tener una velocidad en MHz a tener ya unos cuantos GHz. Memorias de almacenamiento masivo
Pendrive La capacidad de almacenamiento se ha incrementado muy considerablemente. Para los discos duros externos, el estandar se ubica en 4 TB, siendo un dispositivo de almacenamiento que todas las personas pueden tener en su casa. Unidad de estado so6lido La unidad de estado sdélido (SSD) es un tipo de disco duro con mejores caracteristicas.
Es silenciosa, casi no tiene partes méviles, su latencia es minima, ocupa muy poco espacio y su velocidad de escritura es bastante superior. Se lanzaron inicialmente a un precio muy alto, siendo casi inaccesibles. Sin embargo, esto ha cambiado y ahora se pueden poseer unidades muy veloces y capaces, haciendo que la computadora funcione mucho
mads rapidamente. Video Las tarjetas de video observaron cambios en sus puertos de interfaz, pasando de los ISA a los PCI express actuales, comenzando a jugar un rol sumamente importante en el rendimiento de las computadoras al eliminarle al procesador la carga del procesamiento de graficos. Los monitores evolucionaron al pasar de ser
monocromaticos a los monitores de color. Luego se dio cabida a los monitores LCD, con menor consumo de energia. Dispositivos periféricos Las impresoras evolucionaron pasando de ser de matriz de puntos a impresoras de inyeccion de tinta, y luego a impresoras laser. Aparecieron escéneres al alcance de la mayoria de los usuarios, siendo incluso
inaldmbricos, por Bluetooth o WiFi. Se desarrollé el mouse por la necesidad de los sistemas operativos con interfaz grafica. El teclado evolucioné para unirse también a las conectividades inaldmbricas. Puede servirte: Operadores booleanos: para qué sirven, lista y ejemplosSoftware Resulta incontable la cantidad de software que se pone a la
disposicién del usuario para cualquier cosa que se pueda ocurrir, primero en las computadoras y luego en el resto de dispositivos. La nube La nube son servidores remotos Es un lugar de todos y para todos donde se puede trabajar y almacenar contenido sin necesidad de ocupar un espacio fisico en los equipos, siendo habitual el trabajo alli via
Internet. Sistemas expertos Se busca lograr la imitacidon de los sistemas expertos, que significa poder imitar la forma de actuar un profesional humano. Para conseguir este objetivo se emplean microcircuitos inteligentes, donde las computadoras tienen la capacidad de asociar, aprender, deducir y tomar decisiones para la solucién de un problema.
Programacion heuristica Es la capacidad de la computadora para reconocer secuencias y patrones de procesamiento que previamente haya encontrado. La computadora puede aprender de sus propias experiencias, utilizando datos originales para conseguir una respuesta mediante el razonamiento, conservando luego esos resultados para ulteriores
tomas de decisiones y tareas de procesamiento. Esta es la base de la sexta generaciéon de computadoras. Los conocimientos adquiridos recientemente los aprovechara la computadora como base para la siguiente sucesion de soluciones. Sistemas operativos moviles Es un software de bajo nivel disefiado concretamente para ser utilizados en dispositivos
moviles, tales como tabletas, teléfonos u otros. El surgimiento de estos dispositivos requirié que se modificaran los sistemas operativos para que el uso de estos aparatos fuera mas funcional, segin sus propias caracteristicas. Estan basados en un modelo de capas que se pueden modificar para que asi cada proveedor pueda ofrecerle al usuario un
sistema operativo totalmente personalizado. Inventos y sus autores World Wide Web (WWW) El informatico Tim Berners-Lee se dedico a trabajar en el diseno de una interfaz grafica de usuario del navegador, para asi poder ir navegando a través de textos conectados entre si, formando una fuente de penetrabilidad a Internet. De esta forma desarrolla
esta red informatica, que después se convertiria en la red global de informacidn, facultando a los usuarios a conectarse con cualquier clase de contenido e informacién. Tableta Alan Kay desarroll6 en 1972 el concepto de las Dynabook, aunque no logré culminarlo ante el impedimento de desplegar las tecnologias apropiadas. Posteriormente, Apple
presentd en 1987 el video de un dispositivo similar, pero con una visién completamente futurista. Fue en 2001 cuando Microsoft mostré la primera tableta como tal. Algunos meses mas tarde Nokia hacia lo mismo. Poco tiempo después Microsoft lanzé Mira, que se renombré como Tablet PC, que tenia integrado el dispositivo con la pantalla, sin
teclado. Teléfono inteligente Aunque el teléfono movil aparecié con bastante anterioridad, fue en 1999 que aparecié lo que se podria considerar como el primer teléfono inteligente en el mercado. Fue el i-mode, del consorcio japonés NTT DoCoMo. Permitia acceder a servicios web, tales como compras online o el envio de correos, ademas de transmitir
datos. Sin embargo, este dispositivo no fue conocido a nivel mundial sino hasta el afilo 2002, cuando fueron lanzados los teléfonos BlackBerry y otros modelos de teléfonos inteligentes. WiFi Varias empresas se unieron en 1999 para poder resolver el inconveniente de la falta de conectividad inaldmbrica. Posteriormente, en el 2000 se pudo certificar la
interoperabilidad de los dispositivos, por medio de la norma IEEE 802.11b, registrandose asi la marca “WiFi”. Computadoras destacadas Computadora portatil Las tesis y las tesinas se diferencian en varias cosas, como en su extension. Fuente: Pixabay.com Dispositivo con las mismas funciones de una computadora de escritorio, pero con el beneficio
agregado de poder movilizarse, permitiendo usarla diariamente sin necesitar estar en un sitio fijo. Puede servirte: GPI: qué es, significadoGracias a una bateria recargable, se la puede usar durante un periodo de tiempo estipulado sin necesitar carga eléctrica. Tableta Fuente: pixabay.com Se refiere a una pantalla tactil que permite interactuar con
las aplicaciones instaladas, tales como suites de ofimética, juegos, navegadores, entre otras. Es un aparato mévil que posee el hardware y software suficiente para poder funcionar como una computadora, aunque su tamafio sea pequefio con una longitud diagonal entre 7 y 12 pulgadas. Tienen una forma rectangular con un grosor minimo. BlackBerry
Aunque esta es una marca, se refiere conceptualmente a un antecesor del actual teléfono inteligente, ya que con este dispositivo se hacian listas de tareas, se enviaban emails, etc. Incluia un teclado completo debajo de la pantalla. Televisor inteligente Son dispositivos de TV que han venido afiadiendo funciones andlogas a las de las computadoras y
teléfonos inteligentes, permitiendo asi acceder a una cantidad mayor de contenido audiovisual. Esto se hace con el uso de navegadores o ejecutando aplicaciones descargadas desde una tienda como Google Play. Ethernet, bluetooth y WiFi son fundamentales en los televisores inteligentes. Ademas, se ofrecen otras muchas opciones de convergencia y
conectividad. Asistente digital personal (PDA) Tenian el proposito de servir como un organizador personal portatil, disefiado para fines especificos, como calendario, bloc de notas, recordatorios, entre otros. Netbook Es un dispositivo similar a la computadora portatil, pero con menos capacidades y de menor tamafio. Ventajas y desventajas Ventajas -
Se pueden fabricar dispositivos en un tamafio mucho menor, quedando esto al gusto de cada quien, pues en lo que se refiere al disefio de los dispositivos la oferta es inmensa. - Se han vuelto enormes los anchos de banda, permitiendo asi descargar en minutos una inmensa cantidad de contenido y haciendo posible la visualizacién de contenidos
directamente. - Las computadoras son mas versatiles, pequenas y tienen Internet como herramienta imprescindible. - La conectividad con el mundo exterior ha favorecido la expansién a nuevas aplicaciones para las computadoras, tal como la vigilancia remota por cdmaras en tiempo real, a través de Internet. - El reconocimiento de voz es valioso en
las salas de laboratorio, en el servicio al cliente o en quiréfanos médicos. Esto mejorara la capacidad para la creacién de nueva tecnologia. - Se dispone de una cantidad abrumadora de software. - Desarrollo del comercio online. - Se trabaja para satisfacer una demanda de consumo personal. Se puede almacenar todo tipo de contenido y trabajar
directamente en la nube. - La biometria significa un gran aliciente, en principio con el lector de huellas dactilares. Desventajas - Se trata de una generacion donde no se enfocan las novedades en ningun aspecto en particular, sino que se trabaja para que el usuario se mantenga conectado mediante un mayor uso de los dispositivos tecnoldgicos. -
Todo estéd en desarrollo, lanzdndose mejoras que al mismo tiempo se dirigen a todas partes y a ninguna. Referencias ITU (2019). A Brief History of Computer Technology. Tomado de: web.itu.edu.tr. Internet Paso a Paso (2019). Sexta Generacién de Computadoras; origen, historia y evolucién. Tomado de: internetpasoapaso.com. Antonela Ballisteri
(2019). Sexta generacion de computadoras. Partes de la Computadora. Tomado de: partesdelacomputadora.info. PC Dreams (2016). Sixth Generation of Computers. Tomado de: pcdreams.com.sg. Imentors (2019). Evolution of Computers through Six Generations. Tomado de: imentors.eu. Skill on Page. The Development of the Sixth Generation of
Computers. Tomado de: skillonpage.com. La sexta generacion de computadoras se refiere a la fase de las computadoras inteligentes, que se basan en “cerebros” o redes neuronales artificiales. Estos cerebros artificiales o la inteligencia artificial es un concepto en la programacién que hace que los dispositivos puedan tomar acciones de forma
auténoma. Este concepto ha influido considerablemente en el mundo de la robética, los juegos y el reconocimiento de voz. Ya no ocurren, como sucedid en las primeras cuatro generaciones, cambios radicales en la tecnologia que inciten el reemplazo de una generacion de computadoras por la siguiente. En esta generacion se mantienen los avances
tecnologicos de la quinta generacion para mejorarlos y/o expandirlos. Apple Ipad Los dispositivos producidos tienen la caracteristica comtn de haber sido disefiados para el consumo personal, lo que ha llevado a la simplificacién. Sin embargo, al mismo tiempo son capaces de realizar diferentes funciones. Existe total libertad en el disefio de cualquier
dispositivo, no solo con respecto a la miniaturizacion, apareciendo todo tipo de aparatos inteligentes, como televisores, teléfonos, hornos y relojes. [toc] Origen e historia Se podria estimar que el inicio de la sexta generaciéon de computadoras acontece a finales del siglo XX, sin tener una fecha final todavia, porque se supone que aun se encuentra en
desarrollo. Uso del WiFi El comienzo de esta generacion llegé cuando se incorporé el WiFi como método de conexion inaldmbrica, para que las computadoras primero y luego otros dispositivos se pudieran conectar a una red sin la necesidad de cables. Esta tecnologia se comenz6 a disefiar en 1999 y se implant6 en el 2000. También se desarrollaron
otras maneras de conectividad inalambrica, como Bluetooth y WiMax, que permitian la recepcion y envio de datos por radiofrecuencia y microondas respectivamente. Aparicion de las tabletas También en el 2000 aparecieron las tabletas, para satisfacer asi los requerimientos de los usuarios que habian venido usando anteriormente las PDA y que
deseaban dispositivos mas versatiles y comodos. Aportaron mucho con respecto a funcionalidad y disefio, manteniendo funciones basicas que todo usuario deseaba tener para uso habitual y reduciendo el tamafo de los portatiles. Blackberry También emergié “Blackberry”, un teléfono con las primeras funciones inteligentes y teclado incorporado. Esto
abrio el camino a los teléfonos inteligentes, haciendo que el teléfono pudiera servir no solo para hacer y recibir llamadas, sino para cualquier cosa. A medida que las funcionalidades se iban desarrollando se multiplicaron los modelos en el mercado, creando una oferta muy superior a la demanda, estandarizandose por completo los dispositivos moviles.
Lanzamiento del SSD Este lanzamiento fue un punto de inflexién. E1 SSD es un disco duro de memoria permanente para almacenar datos, tal como lo hacian los discos duros tradicionales. En 1999 aparecié como base de la memoria flash. Posteriormente, se vendié en 2007 como tarjeta de expansién. Finalmente, en 2010 se lanz6 como alternativa al
disco duro, siendo hasta ahora el mejor invento de este siglo en el mundo de la informaética. Caracteristicas de la sexta generacién Mejor tecnologia Utilizando los ultimos avances de ingenieria, las computadoras ahora pueden aceptar instrucciones con palabras habladas, mediante el reconocimiento de voz, y copiar el razonamiento humano. Son
computadoras que utilizan superconductores como materia prima para sus microprocesadores, permitiendo no malgastar electricidad en calor, ahorrando energia y mejorando el rendimiento. La capacidad de traducir un idioma extranjero también es posible hasta cierto punto con las computadoras de sexta generacion. Esta accion al principio parecia
un objetivo simple, pero resulté mucho mas dificil cuando los programadores se dieron cuenta que la comprensién humana no solo se basa en la simple traduccién de palabras, sino también en su significado y contexto. Puede servirte: Tipos de servidores y sus caracteristicasAdemas de mejorar la tecnologia, el precio ha ido disminuyendo. Esta
generacién de computadoras ha brindado a los consumidores la oportunidad de tener méas potencia en un espacio mas pequeio. Uso de nanotecnologia A medida que se reduce la huella de los semiconductores a través del uso de la nanotecnologia, el usuario tiene mas flexibilidad en el uso de la computadora. Las computadoras cuentan con
arquitecturas combinadas paralelas/vectoriales, con cientos de microprocesadores vectoriales trabajando al mismo tiempo para realizar calculos sofisticados y realizar multiples tareas. Se han creado computadoras capaces de realizar més de un millén de millones de operaciones aritméticas de punto flotante por segundo (teraflops). Adaptacion a
Internet Con el desarrollo de Internet se requeria un procesador acorde, que se logré mediante microprocesadores que operan simultaneamente, fomentando asi el progreso en la capacidad de las computadoras. Extensién de la computaciéon Ha permitido que se extienda el nivel de computacion. A nivel micro, con los dispositivos portatiles, las
computadoras personales y los sistemas operativos para teléfonos inteligentes. A nivel macro, con las supercomputadoras. Funcionalidad de Internet Se tiene un uso totalmente estandarizado y cotidiano de Internet, primero en equipos de escritorio y luego en todo tipo de dispositivos. Debido a su utilidad se pretende alcanzar todos los sitios posibles,
permitiendo que se creen las redes inalambricas. Las redes de drea mundial han seguido creciendo desorbitadamente, mediante el uso de satélites y fibras épticas. Funcionalidad a nivel micro No solamente se ha pensado a nivel de grandes industrias, sino ademds a un nivel mas funcional y personal, haciendo que las computadoras no sean tan
necesarias, simplificAndolas en dispositivos como teléfonos inteligentes, tabletas, etc. Hardware Procesadores Procesador Intel C4004. Fuente: Thomas Nguyen / CC BY-SA ( La rapidez de los procesadores se incrementé drasticamente al pasar de tener una velocidad en MHz a tener ya unos cuantos GHz. Memorias de almacenamiento masivo
Pendrive La capacidad de almacenamiento se ha incrementado muy considerablemente. Para los discos duros externos, el estandar se ubica en 4 TB, siendo un dispositivo de almacenamiento que todas las personas pueden tener en su casa. Unidad de estado sélido La unidad de estado sélido (SSD) es un tipo de disco duro con mejores caracteristicas.
Es silenciosa, casi no tiene partes mdviles, su latencia es minima, ocupa muy poco espacio y su velocidad de escritura es bastante superior. Se lanzaron inicialmente a un precio muy alto, siendo casi inaccesibles. Sin embargo, esto ha cambiado y ahora se pueden poseer unidades muy veloces y capaces, haciendo que la computadora funcione mucho
mas rapidamente. Video Las tarjetas de video observaron cambios en sus puertos de interfaz, pasando de los ISA a los PCI express actuales, comenzando a jugar un rol sumamente importante en el rendimiento de las computadoras al eliminarle al procesador la carga del procesamiento de graficos. Los monitores evolucionaron al pasar de ser
monocrométicos a los monitores de color. Luego se dio cabida a los monitores LCD, con menor consumo de energia. Dispositivos periféricos Las impresoras evolucionaron pasando de ser de matriz de puntos a impresoras de inyeccién de tinta, y luego a impresoras laser. Aparecieron escaneres al alcance de la mayoria de los usuarios, siendo incluso
inalambricos, por Bluetooth o WiFi. Se desarrollé el mouse por la necesidad de los sistemas operativos con interfaz gréafica. El teclado evolucioné para unirse también a las conectividades inaldmbricas. Puede servirte: Operadores booleanos: para qué sirven, lista y ejemplosSoftware Resulta incontable la cantidad de software que se pone a la
disposicién del usuario para cualquier cosa que se pueda ocurrir, primero en las computadoras y luego en el resto de dispositivos. La nube La nube son servidores remotos Es un lugar de todos y para todos donde se puede trabajar y almacenar contenido sin necesidad de ocupar un espacio fisico en los equipos, siendo habitual el trabajo alli via
Internet. Sistemas expertos Se busca lograr la imitacion de los sistemas expertos, que significa poder imitar la forma de actuar un profesional humano. Para conseguir este objetivo se emplean microcircuitos inteligentes, donde las computadoras tienen la capacidad de asociar, aprender, deducir y tomar decisiones para la solucién de un problema.
Programacion heuristica Es la capacidad de la computadora para reconocer secuencias y patrones de procesamiento que previamente haya encontrado. La computadora puede aprender de sus propias experiencias, utilizando datos originales para conseguir una respuesta mediante el razonamiento, conservando luego esos resultados para ulteriores
tomas de decisiones y tareas de procesamiento. Esta es la base de la sexta generacién de computadoras. Los conocimientos adquiridos recientemente los aprovechara la computadora como base para la siguiente sucesion de soluciones. Sistemas operativos moviles Es un software de bajo nivel disefiado concretamente para ser utilizados en dispositivos
moéviles, tales como tabletas, teléfonos u otros. El surgimiento de estos dispositivos requirié que se modificaran los sistemas operativos para que el uso de estos aparatos fuera mas funcional, segin sus propias caracteristicas. Estan basados en un modelo de capas que se pueden modificar para que asi cada proveedor pueda ofrecerle al usuario un
sistema operativo totalmente personalizado. Inventos y sus autores World Wide Web (WWW) El informaético Tim Berners-Lee se dedico a trabajar en el disefio de una interfaz grafica de usuario del navegador, para asi poder ir navegando a través de textos conectados entre si, formando una fuente de penetrabilidad a Internet. De esta forma desarrolla
esta red informatica, que después se convertiria en la red global de informacidn, facultando a los usuarios a conectarse con cualquier clase de contenido e informacién. Tableta Alan Kay desarrollé en 1972 el concepto de las Dynabook, aunque no logré culminarlo ante el impedimento de desplegar las tecnologias apropiadas. Posteriormente, Apple
presentd en 1987 el video de un dispositivo similar, pero con una vision completamente futurista. Fue en 2001 cuando Microsoft mostré la primera tableta como tal. Algunos meses mas tarde Nokia hacia lo mismo. Poco tiempo después Microsoft lanz6é Mira, que se renombré como Tablet PC, que tenia integrado el dispositivo con la pantalla, sin
teclado. Teléfono inteligente Aunque el teléfono mévil aparecié con bastante anterioridad, fue en 1999 que aparecid lo que se podria considerar como el primer teléfono inteligente en el mercado. Fue el i-mode, del consorcio japonés NTT DoCoMo. Permitia acceder a servicios web, tales como compras online o el envio de correos, ademdas de transmitir
datos. Sin embargo, este dispositivo no fue conocido a nivel mundial sino hasta el afio 2002, cuando fueron lanzados los teléfonos BlackBerry y otros modelos de teléfonos inteligentes. WiFi Varias empresas se unieron en 1999 para poder resolver el inconveniente de la falta de conectividad inaldmbrica. Posteriormente, en el 2000 se pudo certificar la
interoperabilidad de los dispositivos, por medio de la norma IEEE 802.11b, registrandose asi la marca “WiFi”. Computadoras destacadas Computadora portatil Las tesis y las tesinas se diferencian en varias cosas, como en su extensiéon. Fuente: Pixabay.com Dispositivo con las mismas funciones de una computadora de escritorio, pero con el beneficio
agregado de poder movilizarse, permitiendo usarla diariamente sin necesitar estar en un sitio fijo. Puede servirte: GPI: qué es, significadoGracias a una bateria recargable, se la puede usar durante un periodo de tiempo estipulado sin necesitar carga eléctrica. Tableta Fuente: pixabay.com Se refiere a una pantalla tactil que permite interactuar con
las aplicaciones instaladas, tales como suites de ofimatica, juegos, navegadores, entre otras. Es un aparato movil que posee el hardware y software suficiente para poder funcionar como una computadora, aunque su tamafio sea pequeilo con una longitud diagonal entre 7 y 12 pulgadas. Tienen una forma rectangular con un grosor minimo. BlackBerry
Aunque esta es una marca, se refiere conceptualmente a un antecesor del actual teléfono inteligente, ya que con este dispositivo se hacian listas de tareas, se enviaban emails, etc. Incluia un teclado completo debajo de la pantalla. Televisor inteligente Son dispositivos de TV que han venido afladiendo funciones analogas a las de las computadoras y
teléfonos inteligentes, permitiendo asi acceder a una cantidad mayor de contenido audiovisual. Esto se hace con el uso de navegadores o ejecutando aplicaciones descargadas desde una tienda como Google Play. Ethernet, bluetooth y WiFi son fundamentales en los televisores inteligentes. Ademas, se ofrecen otras muchas opciones de convergencia y
conectividad. Asistente digital personal (PDA) Tenian el proposito de servir como un organizador personal portatil, disefiado para fines especificos, como calendario, bloc de notas, recordatorios, entre otros. Netbook Es un dispositivo similar a la computadora portétil, pero con menos capacidades y de menor tamafio. Ventajas y desventajas Ventajas -
Se pueden fabricar dispositivos en un tamafio mucho menor, quedando esto al gusto de cada quien, pues en lo que se refiere al disefio de los dispositivos la oferta es inmensa. - Se han vuelto enormes los anchos de banda, permitiendo asi descargar en minutos una inmensa cantidad de contenido y haciendo posible la visualizaciéon de contenidos
directamente. - Las computadoras son mas versatiles, pequefias y tienen Internet como herramienta imprescindible. - La conectividad con el mundo exterior ha favorecido la expansién a nuevas aplicaciones para las computadoras, tal como la vigilancia remota por cdmaras en tiempo real, a través de Internet. - El reconocimiento de voz es valioso en
las salas de laboratorio, en el servicio al cliente o en quiréfanos médicos. Esto mejorara la capacidad para la creacién de nueva tecnologia. - Se dispone de una cantidad abrumadora de software. - Desarrollo del comercio online. - Se trabaja para satisfacer una demanda de consumo personal. Se puede almacenar todo tipo de contenido y trabajar
directamente en la nube. - La biometria significa un gran aliciente, en principio con el lector de huellas dactilares. Desventajas - Se trata de una generacion donde no se enfocan las novedades en ningun aspecto en particular, sino que se trabaja para que el usuario se mantenga conectado mediante un mayor uso de los dispositivos tecnoldgicos. -
Todo esta en desarrollo, lanzandose mejoras que al mismo tiempo se dirigen a todas partes y a ninguna. Referencias ITU (2019). A Brief History of Computer Technology. Tomado de: web.itu.edu.tr. Internet Paso a Paso (2019). Sexta Generacion de Computadoras; origen, historia y evolucion. Tomado de: internetpasoapaso.com. Antonela Ballisteri
(2019). Sexta generacién de computadoras. Partes de la Computadora. Tomado de: partesdelacomputadora.info. PC Dreams (2016). Sixth Generation of Computers. Tomado de: pcdreams.com.sg. Imentors (2019). Evolution of Computers through Six Generations. Tomado de: imentors.eu. Skill on Page. The Development of the Sixth Generation of
Computers. Tomado de: skillonpage.com.



